Sub-Tipos de Broos.

Biología General: Los Broos son abominables criaturas del Caos sobradamente conocidas en el universo de Glorantha. Pero precisamente por su naturaleza extremadamente caótica no existe una morfología propia que podamos atribuir a su odiosa especie. El hecho de que habitualmente se les caracterice como humanoides con testuz de venado no es más que consecuencia directa de que los ciervos y antílopes salvajes, herbívoros de buen tamaño y prácticamente inofensivos, son sus víctimas habituales para el apareamiento en regiones de climas templados. 

Y la definición de “víctima” para su “partenaire reproductiva” no es caprichosa, pues las hembras fecundadas están condenadas a un final atroz... aunque no es imposible la supervivencia aún con graves mutilaciones. Su abominable método reproductivo se parece más a una infección, a una contaminación genética parasitaria, que a una gestación auténtica. 

Para empezar, la portentosa capacidad de hibridación de los Broos no se deriva tanto de un extraordinario grado de “compatibilidad genética” como de un sistema de robo de caracteres genéticos de la especie huésped, de la madre parasitada, a cuyo genoma se añadirán las que parecen ser las directrices básicas de los escasos (y variables) genes propios de los Broos.

Para obtener más datos y explicaciones sobre la reproducción Broo os remitiré directamente a “La Glorantha de MasterGollum” http://www.DRAGONMANIA.COM/glorantha/ en la que se describe todo el proceso con gran cantidad y lujo de detalles y no sin un cierto grado de “gore” que se hace indispensable en esta tarea...

Las únicas puntualizaciones que se deben plantear es que el peculiar sistema reproductivo antinatura de los Broos precisa de forma indispensable un útero placentado para ser funcional, es decir que sólo las hembras pueden ser “fecundadas” (y no funciona como una “infección” de sus larvas-simientes sobre cualquier tipo de tejido vivo) y no podrán existir combinaciones insectoides o reptilianas... a menos que la extrema mutabilidad de los broos se haya adaptado a un desarrollo embrionario no placentado (en la fantasía todo vale, no hacen falta restricciones).

Para empezar los Broos poseen de manera indiscutible la Runa del Hombre, por lo que todas sus formas poseerán siempre INT despierta (INT 2D6+6 habitual) y una fisonomía antropomórfica... si bien ni siquiera esto es una verdadera constante en su caótica naturaleza...

En principio deberemos suponer que un Broo que se hibride con cualquier especie animal poseerá unas localizaciones de golpe básicamente humanoides (si bien existen casos sobradamente documentados de Broos cuadrúpedos, dotados de múltiples brazos, o de cualquier otra naturaleza, pues el Caos es impredecible). Igualmente lo más habitual será que las extremidades inferiores sean idénticas o muy similares a las de la especie parasitada, es decir que el típico Broo venado con cabeza de antílope poseerá cascos o pezuñas en lugar de auténticos pies (algo que deberá ser tenido en cuenta a la hora de Rastrear). Pero como siempre, cuando hablamos del Caos y de los hijos de Thed nada es definitivo, y podemos encontrar  Broos con extremidades inferiores perfectamente humanoides tanto como formas con cascos y pezuñas en las cuatro extremidades (y por tanto sin habilidades de manipulación). Lo que resulta más invariable es que la cabeza, la testuz, nunca es plenamente humana... aunque con los “retoños” parasitados sobre una madre humana... quién sabe.

A continuación expondremos las características generales de algunos modelos de Broos que se hayan hibridado con la mayoría de las especies susceptibles de su contaminación... y las formas más frecuentes que adoptan tales criaturas antinaturales y monstruosas. Supondremos que los lascivos broos ferales o salvajes sólo tendrán posibilidad de hibridarse con criaturas de un TAM relativamente cercano (mayor o igual) al de los humanoides típicos... por lo que no podremos plantear variaciones de Broo-Escarabajo o Broo-Araña ante la imposibilidad absoluta del coito.

Broo Venado.

· Víctima Reproductiva:

Habitualmente ciervos y antílopes salvajes, de bosques, praderas o pastizales. Estas son con diferencia las víctimas más frecuentes en áreas descolonizadas y salvajes, por su abundancia como presas y la relativa facilidad para capturar a las hembras vivas, corriendo durante horas o incluso días enteros tras ellas hasta que caen agotadas e indefensas.

· Naturaleza del Híbrido:

Criaturas de gran FUE y excelentes CON y TAM, superiores incluso a los de la víctima parasitada, por lo que ofrece de nuevo grandes ventajas naturales a este modelo reproductivo. Los Broos-Venado poseen cabeza de antílope provista de cornamenta (Daño 1D6, CTD) que les proporcionará una Opción de Combate extra. Sus patas inferiores son caprinas (como sátiros) y están provistas de pezuñas en lugar de pies, y les proporcionan una Movilidad de 4m/MR.

Tres PA de armadura natural en la testuz.

· Características: 

FUE 2D6+6, CON 1D6+12, TAM 1D6+12, DES 3D6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Cabra-Oveja.

· Víctima Reproductiva:

Las presas por excelencia de los ataques a granjas y rediles de los humanos, a expensas de cabras y ovejas domésticas. Son sumamente fáciles de parasitar, encerradas, domesticadas para no moverse fuera del rebaño y terriblemente gregarias, por lo que si se superan las defensas y hostilidades de los granjeros humanos el éxito reproductivo masivo está garantizado, dando lugar a auténticas tribus de broos ferales que nacerán a los pocos meses, incluso semanas...

· Naturaleza del Híbrido:

Buenas dimensiones, aunque algo menores que los Broos-Venado. Poseen FUE y TAM muy próximas a las características humanas, una cabeza de cabra u oveja con buena cornamenta (Daño 1D6, CTD) y una Opción de Combate adicional. Sus cuartos traseros caprinos les proporcionan igualmente una Movilidad de 4m/MR.

Tres PA de armadura natural en la testuz.

· Características:

FUE 3D6, CON 1D6+12, TAM 2D6+6, DES 3D6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Perro/Broo Lobo.
· Víctima Reproductiva:

Los cánidos en general presentan muy poca disponibilidad para ser infectados, pues son animales astutos de instintos depredadores, rápidos para huir y muy feroces si se ven atrapados. Por ello prácticamente la única oportunidad de un Broo para aparearse con estas especies es a través de perros domésticos de pastores y granjeros, atrapados con cuerdas o en casas cerradas. No se conocen apenas casos de Broos-Lobo o similares, y corresponderán sin duda a otras características bastante superiores (expondremos ambas).

· Naturaleza del Híbrido:

Poseen unas dimensiones modestas que les proporcionan un TAM y una FUE algo mediocres (no tanto en el caso del Lobo) pero una gran DES. Sus cabezas caninas están provistas de feroces fauces que les proporcionan un eficaz ataque de Mordisco (Daño 1D8, HD) y finos olfatos excelentes para Rastrear (BS 80%). Poseen por supuesto una Opción de Combate adicional. 

Por último sus extremidades inferiores serán caninas, con patas ligeras y Movilidad 5m/MR.

Carecen de armadura natural. (En lobos es equivalente a 1 PA en todo el cuerpo por el pelaje).

· Características Perro:

FUE 2D6+3, CON 2D6+6, TAM 2D6+3, DES 2D6+8, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

· Características Lobo:

FUE 2D6+9, CON 1D6+12, TAM 2D6+6, DES 2D6+10, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Toro.
· Víctima Reproductiva:

Del mismo modo que los ataques a granjas humanas pueden proporcionar acceso al ganado ovino y caprino, también las reses domésticas pueden llegar a caer en el poder de los Broos... aunque con todo no deja de ser una empresa bastante más arriesgada... No se conocen muchos casos de Broos-Toro surgidos en condiciones naturales, a partir de bóvidos salvajes.

· Naturaleza del Híbrido:

Criaturas colosales, grandes y hercúleas (Enormes FUE y TAM). Son unos terribles monstruos con testuz de toro y unas astas muy peligrosas (Daño 1D10, EMP) que les proporcionan como siempre una Opción de Combate adicional. Sus extremidades inferiores son toscas patas bobinas acabadas en gruesos cascos-pezuñas que les proporcionan  Movilidad  3m/MR.

Tres PA de armadura natural en la testuz y 2 PA de gruesa piel en todo el cuerpo.

· Características:

FUE 3D6+8, CON 1D6+12, TAM 3D6+8, DES 2D6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Búfalo-Bisonte.
· Víctima Reproductiva:

Son realmente excepcionales los casos de hibridación con este tipo de grandes herbívoros salvajes y agresivos, territoriales y pendencieros. Raros... pero no imposibles.

· Naturaleza del Híbrido:

Una bestia realmente descomunal, con una FUE y un TAM impresionantes, totalmente cubierta de una gruesa y áspera piel lanuda y con una enorme testuz desproporcionada y grotesca, provista de retorcidos cuernos, un grueso e hinchado cuello y una gran giba de grasa en la espalda. Disponen de una cornada (Daño 1D8, CTD) que concede una Opción de Combate extra y toscas patas culminadas en pezuñas que proporcionan Movilidad 3m/MR.

Cuatro PA de armadura natural en la testuz y 3 PA de gruesa piel en todo el cuerpo.

· Características:

FUE 3D6+12, CON 1D6+12, TAM 3D6+12, DES 2D6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Jabalí.
· Víctima Reproductiva:

Del mismo modo que con otras bestias agresivas y territoriales en sus variantes salvajes, los Broo-Jabalí son mucho más frecuentes como descendencia de trujas (cerdas domésticas) que de auténticas jabalinas, capaces de destripar a cualquier broo que se arriesgue a exponerse a sus colmillos. Sin embargo los broos parecen sacar la parte más salvaje que se esconde en los genes de los cerdos domésticos, y no hay diferencias apreciables entre Broo-Cerdo y Broo-Jabalí...

· Naturaleza del Híbrido:

Criaturas feroces, terriblemente fuertes y con una vitalidad inusitada, como jabatos, achaparrados y cubiertos de un áspero pelaje erizado, con retorcidos colmillos que emergen de su mandíbula inferior para constituirse en un arma tan peligrosa como la mayor cornamenta (Daño 1D6, HD) proporcionándoles la consabida Opción de Combate adicional. Además poseen un olfato nada despreciable que les reporta unos básicos de Rastrear de 50%. Sus cortas patas (auténticos jamones) acabadas en pezuñas les confieren una Movilidad de 3m/MR.

Su gruesa piel les dará 3 PA de armadura natural en todo el cuerpo.

· Características:

FUE 2D6+12, CON 2D6+12, TAM 1D6+12, DES 2D6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Caballo.
· Víctima Reproductiva:

Los caballos salvajes son una presa harto improbable para los Broos a no ser que una yegua esté herida o enferma. E incluso los animales domésticos encerrados en establos no son nada asequibles para satisfacer los apetitos de estos engendros del caos. Pero nada es del todo imposible, y los fabulosos Broos-Equinos existen... Y también combinaciones aún más improbables, como el mismísimo Rey Broo de Dorastor, que no es sino un Broo-Unicornio.

No describiremos una criatura semejante porque equivale a un inmortal brithino, está más allá del tiempo pues no envejece nunca, y creo que este estudio de especies no debe incluirlo.

· Naturaleza del Híbrido:

Una bestia de gran fuerza y tamaño, destreza y habilidad. Así lo atestiguan sus enormes características de FUE y TAM, y su envidiable DES para una criatura de estas dimensiones.

La cabeza equina resulta muy grande, muy larga, para las proporciones de una figura humanoide y se encuentra al final de un largo cuello surcado dorsalmente por largas crines, que le confieren en definitiva un aspecto realmente antinatural. Sus hercúleos hombros aparecen demasiado abajo, y si no fuera por su fabulosa musculatura se diría que resultarían ridículos en proporción a semejante testuz. El mordisco del caballo no es desde luego un ataque a desdeñar (Daño 1D8 HD) pero no suma el Mod. Daño habitual y en este caso no concederá la típica Opción de Combate extra. Los equinos no son animales que suelan atacar con este modelo de arma natural. Sin embargo debemos recordar que las extremidades inferiores serán equinas (Movilidad 6m/MR) y como en todas las criaturas provistas de cascos (o pezuñas) su daño será de tipo contundente (1D6 CTD) y una patada-coz de este peculiar tipo de Broo será mucho más seria de lo que en principio parecería. Poseen dos PA de gruesa piel en todo el cuerpo.

· Características:

FUE 3D6+12, CON 2D6+6, TAM 3D6+12, DES 2D6+6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Oso.
· Víctima Reproductiva:

Los osos pardos o negros, por no hablar de los grizzlys, son extremadamente difíciles y peligrosos como víctima para el apareamiento, y esto justifica la escasez de los broos-oso. Nunca se ha relacionado a este subtipo de broos con otra criatura caótica de similar fisonomía como son los Jack´Osos, y no es probable que exista un motivo suficientemente fundamentado para suponerles un origen común.

· Naturaleza del Híbrido:

La criatura resultante de esta horrible combinación es un feroz espécimen de gran FUE y TAM, dotado de una enorme cabezota de oso de babeantes fauces con un mordisco (Daño 1D8 HD) que proporciona una Opción de Combate extra y además disfrutará de un fino olfato, que tiene poco que envidiar al de otros depredadores (Rastrear con BS 50%). El Broo-Oso posee garras en las cuatro extremidades pese a conservar intactas sus habilidades de manipulación. Disfruta de una movilidad sobre pies de plantígrado de 2m/MR si camina como un bípedo y será de hasta 5m/MR si se ayuda de sus cuatro “patas” (aunque entonces no podrá transportar objetos). 

Su gruesa piel está cubierta de un espeso pelaje que protege 3 PA en todo el cuerpo.

· Características Oso Pardo/Oso Negro:

FUE 2D6+12, CON 2D6+6, TAM 2D6+12, DES 2D6+3, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

· Características Oso Grizzly/Oso de Pontiac:

FUE 3D6+12, CON 2D6+6, TAM 3D6+12, DES 2D6+3, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Felino.
· Víctima Reproductiva:

Para que un Broo de dimensiones habituales pueda aparearse con un felino, esta pobre bestia debe poseer un TAM aceptable, desde luego superior al de un gato doméstico. Y si debemos referirnos como mínimo a un lince o una pantera, no hace falta decir mucho más para hacernos una idea de lo raros que resultarán este peculiar subtipo de broos. No reflejaremos lo que sería un Broo-León o un Broo-Tigre porque no se trata de seres de los que se haya tenido nunca noticia... afortunadamente para todos nosotros.

· Naturaleza del Híbrido:

Se tratará por lo general de seres de una talla bastante mediocre y una fuerza moderada (aunque sin duda excelente para su tamaño)  dotados sin embargo de unos fabulosos reflejos y percepciones, de una innata facultad para el sigilo y para la caza... Su cabeza felina les proporciona un ataque de mordisco (Daño 1D10 HD) con una Opción de Combate adicional, además por supuesto de unos sentidos privilegiados que van desde una excelente visión nocturna (reducen las penalizaciones por oscuridad en –70%, aunque no ven en oscuridad total) hasta un olfato excelente (Rastrear 60%). Y sus extremidades inferiores felinas, provistas de sigilosos pies de gato (con uñas retráctiles) les confieren también unos excelentes porcentajes de sigilo (Deslizarse en Silencio 45%) e incluso sus manos poseen garras útiles para el combate (Daño 1D6 HD en lugar de puñetazo). Su Movilidad es de 5m/MR. 

Carecen de armadura natural.

· Características:

FUE 2D6+6, CON 2D6+6, TAM 2D6+3, DES 2D6+12, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Broo Simio.
· Víctima Reproductiva:

Desde luego no es fácil que un broo logre capturar a un chimpancé, un mandril o un babuino para poder aparearse con él, pero los Broos-Simio han sido vistos en muchas zonas selváticas y tropicales, y aún en las estepas de Prax y los Yermos en Genertela, por lo que no debe desdeñarse la posibilidad de encontrarlos. En cuanto a la existencia de Broos-Gorila... de nuevo estaremos entrando en el terreno de la especulación y la leyenda.

· Naturaleza del Híbrido:

Criaturas horribles de naturaleza simiesca pero claramente antinaturales. Sus cuerpos están demasiado erguidos para su origen como primates arborícolas o cuadrúpedos de la estepa, pero sus brazos son desmesuradamente largos, y sus malignas miradas denotan una inteligencia que no tiene nada que ver con la que pueda animar a los animales más próximos a los humanos...

Sus grandes cabezotas simiescas les proporcionan un ataque de mordisco (Daño 1D8 HD) que no puede sumar el modificador de daño normalmente, y sólo puede aplicarse sobre víctimas agarradas en un combate a distancia de lucha. Si poseen sin embargo una Opción de Combate extra para morder en el mismo asalto en que utilizan otros ataques. Su gran agilidad y destreza para trepar a los árboles está plenamente conservada (pese a su postura erguida) y sus posibilidades básicas de trepar se aproximan a 90%. Su movilidad en tierra es de 2m/MR si caminan sobre sus extremidades inferiores y sube a 3m/MR si se ayudan de una mano o hasta 5m/MR si corren como cuadrúpedos (exactamente igual que los Babuinos Gigantes) pero además puede convertirse en 3m/MR si han ascendido a las copas de los árboles.

Carecen de armadura natural.

· Características:

FUE 3D6+6, CON 2D6+6, TAM 2D6+3, DES 3D6+6, ASP 2D6, INT 2D6+6, PER 3D6

Hábitats y Ecología: Los Broos son criaturas del Caos, de la Entropía, que es enemiga de todo y de todos, diametralmente opuesta a la vida misma. Y aunque su exultante vitalidad, su polimorfismo y portentosa capacidad de hibridación parecen indicar que hay una energía irrefrenable que los anima, a la larga los Hijos de Thed siempre desequilibran el ecosistema hasta niveles irrecuperables, y condenan todo su hábitat a la desaparición...

Sea porque actúan como avanzadilla de una invasión caótica posterior y más profunda, sea porque su misma evolución de parásitos genéticos les lleva a ir acabando con sus propias presas (pues desde luego los broos no pueden perpetuarse sin víctimas a las que infectar) hasta que éstas acaban extinguiéndose, un hábitat conquistado por el Caos (lo que es casi del todo equivalente a decir conquistado por los Broos...) no perdurará el tiempo suficiente para evolucionar a un nuevo equilibrio, sino que textualmente no existe ningún posible “equilibrio” del ecosistema, degenera de forma progresiva e inevitable a un erial que ni siquiera es un desierto o una zona de yermos, sino un paisaje casi alienígena de fango pastoso y maloliente absolutamente desprovisto de vida. Tal vez, es remotamente posible que la “infección” genética de los Broos se vaya extendiendo a otras formas de vida inferiores tras haber “agotado” las especies animales que les sirven de huéspedes habituales... acabando progresivamente con toda la vida de la región. No queda nada, ni bacterias, ni vida microscópica alguna, no queda flora capaz de obtener su energía de este sustrato sin vida... y por supuesto no quedan animales ni posibilidad alguna de vida humana. Es la muerte de la misma tierra.

Sin embargo esto no ha sucedido de forma obligada en todos los casos, pues existen algunos territorios ocupados por los inmundos Broos que parecen ser estables, incluso aunque hayan prolongado su nociva presencia durante algunos siglos... y no hay una explicación clara para justificar estas excepciones. 

Los ejemplos más inmediatos vienen rápido a la mente: Dorastor, El Abismo de la Garganta de la Serpiente (antes de ser liberado recientemente por algunos héroes) o las Colinas Tuneladas... aunque en este último caso bien podría decirse que el proceso está a punto de concluir en el conocido final de aniquilación absoluta... 

Tal vez el mecanismo (y no estamos hablando aún de la causa primera, que es un misterio) de que en algunos lugares geográficos la infestación por Broos no haya conducido a la extinción de todas las especies autóctonas, sino a una realidad de “Caos perdurable” sea que en estos lugares otras criaturas también han mutado inducidas por el influjo del Caos, como por ejemplo los antinaturales Ciervos-Sin-Cabeza de Dorastor, que han sido la presa tradicional de los Broos que se originan sin cesar en estos parajes (y al parecer la acefalia de sus presas también caóticas no les impide extraer de ellas el molde genético para convertirse en genuinos Broos-Venado...).

Otro ejemplo conocido por los Buscadores Heroicos sería Chaossehorm, los Infiernos del Plano Heroico conocido como en Mundo Inferior, que ha existido desde antes del Tiempo con una población constituida primordialmente por Broos y Demonios Caóticos... pero el Plano Heroico no se rige por las mismas leyes que el Plano Mundano. De hecho allí impera el Tiempo Divino, el “Tiempo Fuerte”, y los escasos cambios que se producen son más derivados de realidades conceptuales que de acontecimientos reales que condicionen el futuro...

En cualquier caso ahora sólo nos interesa tratar el tema de los hábitats “actualmente” ocupados por los Broos, y no del terrible futuro que espera a estas regiones. Y la realidad indiscutible es que sobre una superficie de Glorantha (del Plano Mundano) densamente poblada por unas u otras especies inteligentes (para unos parámetros medievales, claro) y conquistado casi en su integridad por los prolíficos y expansivos humanos, los Broos han quedado relegados ineludiblemente a las zonas más áridas y estériles, las más inhabitables, que sin duda ellos ayudan a hacer aún más inhóspitas para la colonización humana.

Los eriales ocupados habitualmente por los Broos pueden clasificarse en tres categorías de hábitats ecológicos: Pantanos, Montañas y Desiertos.

Pantanos: Un medio excelente para las peculiares características de estas criaturas. Los Broos habitantes de los pantanos disfrutan de grandes ventajas sobre otras especies por su virtual inmunidad a las enfermedades transmitidas por las aguas estancadas y los insectos que en ellas proliferan. Por este motivo pocos enemigos podrán disputarles sus territorios en las marismas, sencillamente porque no pueden resultar deseables para casi ninguna otra especie inteligente...

Montañas: Las tierras rocosas y escarpadas han sido desde siempre focos de la amenaza caótica de los broos, por estar generalmente fuera del perímetro de las tierras controladas por los humanos, al menos con una autoridad (militar) real e incuestionable... Pero sin embargo los broos de las montañas no disfrutan de tantas ventajas frente a competidores típicos en estas áreas, como son enanos o trolls, y suelen restringirse a eriales inhóspitos deshabitados por cualquier otro pueblo de seres inteligentes.

Desiertos: En las áreas desérticas y las estepas los Broos proliferan de una forma sorprendente hasta conformar auténticas tribus nómadas de cientos de individuos, que organizarán devastadoras incursiones sobre las tierras vecinas. Esto se debe a que sus fisonomías, frecuentemente parasitadas sobre especies autóctonas y extremadamente resistentes a las condiciones del medio, resultan pues idóneas para la supervivencia en una tierra dura en la que las ventajas circunstanciales de ser un rumiante y poseer gibas para almacenar líquidos que permitan sobrevivir largas temporadas en el desierto... resultan bastante decisivas...

Aún podemos comentar otros puntos de interés sobre la “cultura” de los broos gloranthanos del Plano Mundano, es decir cuando existe como tal, excluyendo el caso de los broos ferales...

Los Broos no construyen edificaciones, aunque suelen ocupar ruinas abandonadas por otros seres, tanto para protegerse de los elementos como para convertirlas en centro de operaciones de sus futuras incursiones por la región circundante. Es decir que saben apreciar las ventajas de tener un techo sobre sus cabezas, por más que sean incapaces de crear pueblos propios...

Un ejemplo perfecto de este comportamiento es el uso que durante siglos dieron estas criaturas a las ruinas de la ciudad perdida de Eldarad, convertida en una auténtica “ciudad de los broos” hasta que el hallazgo de sus restos por comerciantes lunares y unos oportunos rumores de que las ruinas de la ciudad estaban repletas de oro hicieron que los pobres broos fueran desplazados fuera del perímetro de la ruina por una fuerza sin duda mucho más peligrosa e implacable: aventureros humanos, de todas procedencias, hambrientos de oro... (¡eso sí que da miedo!).

Sin embargo como norma general los Broos son nómadas y suelen desplazarse cada pocos meses, cambiando de territorio dentro de las áreas en las que puedan moverse sin un excesivo acoso por parte de los humanos. Sólo ocasionalmente se establecerán durante años en una misma base de operaciones. Resulta curioso exponer los términos de esta forma invertida, pero al fin y al cabo son las comunidades humanas, mucho más poderosas y mejor organizadas, las que acosan a los broos como especie. Quizás sean una peligrosa amenaza de enfermedad y una incesante fuente de sangrientas incursiones y saqueos, pero casi nunca han constituido un rival digno en el terreno militar y estratégico para los imperios humanos... Sabemos quien manda...
